Aprobat in redactie noud prin
Decizia Comitetului Executiv al FMF
nr. din 19.06.2026

FEDERATIA MOLDOVENEASCA DE FOTBAL

REGULAMENTUL
CUPEI REPUBLICII MOLDOVA
LA FOTBAL

CUPA MOLDOVEI

CHISINAU - 2026



REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

CUPRINS:

1. PREVEDERI GENERALE

2. ORGANIZAREA COMPETITIEI

3. SISTEMUL COMPETITIONAL

4. PARTICIPAREA iN COMPETITIE

5. CONDITII DE DISPUTARE

ASISTENTA MEDICALA SI ORGANELE DE ASIGURARE A ORDINII PUBLICE
6. CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR
ACREDITAREA SI ACCES

FORMALITATI DE INCEPERE A MECIULUI
FORMALITATI DE INCHEIERE A MECIULUI

7. SEDINTA TEHNICA

8. RAPORTUL DE MECI

9. PROCEDURA DE EXECUTAREA A SANCTIUNILOR
10. IDENTIFICAREA JUCATORILOR

11. ARBITRII SI ALTI OFICIALI DE MECI

12. DELEGATUL SI OBSERVATORUL DE ARBITRI

13. TERENUL DE JOC

14. ECHIPAMENTUL DE JOC

15. MINGEA DE JOC

16. PROGRAMAREA MECIURILOR

17. REPROGRAMAREA UNUI MECI OFICIAL

18. TITLURI SI PREMII

19. PROTESTE

20. PROCEDURA ANTIDISCRIMINARE

21. ADOPTAREA, ABROGAREA SI INTRAREA iN VIGOARE
22. ANEXE

o 0 O B A W W W

[NC I S R S e e e e L e e o o e
NN O O LRI R RN N =



REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

1. PREVEDERI GENERALE

1.1 Prezentul regulament reglementeaza drepturile, obligatiile si responsabilitatile tuturor partilor
participante si implicate Tn competitia - Cupa Republicii Moldova la fotbal (in continuare - Cupa)
si are drept scop organizarea si desfasurarea acesteia.

1.2 Cupa se desfasoard cu scopul stabilirii Detinatorului trofeului ,,Cupa Republicii Moldova la
fotbal” si a premiantilor.

1.3 Cupa are drept sarcini:

- sa cuprindd Intr-o competitie toate cluburile participante in Campionatul Republicii
Moldova la Fotbal (in continuare - Campionat);

- popularizarea fotbalului in Republica Moldova;
- ridicarea maiestriei fotbalistilor;

- pregatirea fotbalistilor pentru includerea In componenta si participarea cu succes a
selectionatelor Republicii Moldova si cluburilor la competitiile internationale.

2. ORGANIZAREA COMPETITIEI

2.1 Cupa este organizatd de Federatia Moldoveneascd de Fotbal prin Comitetul de Organizare a
Competitiilor al FMF .

2.2 In Cupi au dreptul sa participe cluburile participante in prima, a doua si a treia divizie
valorica a Campionatului.

2.3 Activitatea legatd de stabilirea, organizarea si utilizarea tuturor drepturilor, care apar in
legdtura cu desfasurarea Cupei, inclusiv plasarea publicitatii in locurile de disputare a meciurilor,
se va efectua conform Anexa 1 prezentului Regulament, privind drepturile comerciale in cadrul
Cupei Republicii Moldova la fotbal.

3. SISTEMUL COMPETITIONAL

3.1 Toate meciurile se vor desfasura conform programului stabilit de catre Comitetul de
Organizare a Competitiilor al FMF pentru fiecare editie a Cupei.

3.2 Competitia din cadrul Cupei Republicii Moldova la fotbal este alcatuita din doud faze: faza
preliminara si faza finala, care se vor desfasura prin sistem eliminatoriu.

3.3 Cupa incepe cu faza preliminard, la care participa cluburile din a treia si a doua divizie valorica
a Campionatului Republicii Moldova la fotbal.

3.4 Faza finala a competitiei din cadrul Cupei Republicii Moldova la fotbal va incepe cu etapa 1/8,
cu participarea cluburilor din prima divizie valorica a Campionatului Republicii Moldova la fotbal.

3.5 Meciurile din faza preliminara si din etapa 1/8 de faza finald a Cupei, se vor disputa dintr-un
singur meci prin sistem eliminatoriu, cu urmatoarele precizari:
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- 1in situatia 1n care dupa consumarea celor 90 de minute regulamentare rezultatul este egal,
se va juca un timp suplimentar de 2 (doud) reprize a cate 15 minute;

- daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize a cate 15 minute), una dintre echipe a
inscris mai multe goluri decat cealalta, aceastd echipa va fi declarata castigatoarea
meciului;

- daca la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, echipa castigatoare va
fi desemnata in urma executarii loviturilor de departajare (11 metri).

Arbitrul va decide poarta la care se vor executa loviturile de departajare, luand in calcul aspectele
care tin de sigurantd/securitate, de starea terenului de joc, de luminozitate/iluminat.

3.6 Meciurile din Cupa 1/4 de finala, 1/2 de finala se vor disputa prin sistem eliminatoriu (tur-
retur) cu urmatoarele precizari:

- daca cele doua echipe aflate la egalitate marcheaza acelasi numar de goluri in cele doua
meciuri (tur-retur) se joacd timp suplimentar de 2 (doua) reprize a cate 15 minute;

- echipa care marcheaza mai multe goluri in timpul suplimentar se calificd pentru etapa
urmatoare;

- daca ambele echipe marcheaza acelasi numar de goluri sau nu sunt marcate goluri in timpul
suplimentar, loviturile de departajare determind care echipd se calificd pentru etapa
urmatoare.

3.7 In cazul in care unei dintre echipe se va acorda infrangere tehnica (3-0), echipa adversa
promoveaza in faza urmatoare.

3.8 Daca ambelor echipe 1i se acordad infrangere tehnica (3-0) cu excluderea din editia curenta a
competitiei, una dintre cele doud echipe din faza anterioard (adversare a echipelor excluse) va
promova In faza urmatoare de Cupa. Pentru determinarea acestei echipe se va lua in calcul
urmatoare criterii ale rezultatelor meciurilor din faza competitiei, aplicabild subiectului :

a) cel mai bun golaveraj in rezultatul jocurilor sau unui joc in faza aplicabild subiectului;
b) numarul mai mare de goluri marcate in jocurile in faza aplicabild subiectului;

c¢) din faza 1/4 - numarul mai mare de victorii in jocurile din faza aplicabila subiectului;
d) numarul mai mic de cartonase rosii primite in faza aplicabila subiectului;

e) numarul mai mic de cartonase galbene primite in faza aplicabila subiectului.

3.9 Meciul final a Cupei (Finala) este desfisurat dintr-un singur meci. In situatia in care dupa
consumarea celor 90 de minute rezultatul este egal, se va juca un timp suplimentar de 2 (doua)
reprize a cate 15 minute. Daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize a cite 15 minute), una
dintre echipe a Inscris mai multe goluri decat cealalta, aceastd echipa va fi declarata castigatoarea
meciului. Dacd la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, castigatorul va fi
decis In urma executarii loviturilor de departajare (11 metri).

4. PARTICIPAREA iN COMPETITIE

4.1 Cluburile din Campionat sunt obligate sa participe Tn Cupa.

4.2 Cluburile programate in Cupa, nu pot renunta la meciurile de Cupa si nici nu pot disputa jocuri
amicale in zilele in care au fost programate meciurile de Cupa.



%

REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

4.3 Cluburile participd In baza ,tabelului nominal” prezentat pentru participarea in Campionat.
Totodata, pe tot parcursul competitiei, pe durata intregului meci, in componenta fiecarei echipe,
trebuie sd fie in teren cel putin 2 (doi) jucatori moldoveni. Orice jucator care nu cade sub
incidenta notiunii de jucdtor stranier, stabilitd conform Regulamentului Campionatului
Republicii Moldova la fotbal, se considerd jucitor moldovean. In caz daca echipa, inainte de
inceperea meciului, nu dispune de numarul necesar de jucatori moldoveni, aceasta urmeaza sa
inceapa meciul in inferioritate numerica cu jucatorii respectivi lipsa. Echipa, care nu va respecta
conditiile sus mentionate poate fi sanctionatd cu infrangere tehnica (0-3) pentru clubul, din care
face parte, conform Codului de Disciplina si Etica FMF. Nu se aplica sanctiuni doar in cazul
cand, in timpul meciului, din teren este eliminat jucatorul moldovean, iar echipa acestuia
continud meciul in inferioritate numerica.

4.4 Meciurile din cadrul Cupei Republicii Moldova la fotbal, pana la etapa optimilor de finala,
se disputd pe stadioane care detin urmatoarele categorii atribuite conform Regulamentului
privind criteriile minime de infrastructura stabilite pentru desfagurarea competitiilor de fotbal, si
anume: Categoria C, Categoria B, Categoria A, UEFA 2, UEFA 3 sau UEFA 4. Incepand cu
etapa optimilor de finala, meciurile se disputd pe stadioane care detin urmatoarele categorii
atribuite conform Regulamentului privind criteriile minime de infrastructurd stabilite pentru
desfasurarea competitiilor de fotbal, si anume: Categoria A, UEFA 2, UEFA 3 sau UEFA 4.

4.5 Cluburile cu mai multe echipe participa in Cupa cu o singura echipa, fiind obligate sa depuna
la Departamentul de Competitii al FMF tabelul nominal pentru participare in Cupa, in care vor
putea include un numar maxim de 30 (treizeci) de jucatori.

4.6 Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru buna desfasurare a meciurilor, indiferent
dacd sunt sau nu proprietare a terenului pe care se disputd meciurile, avand obligatia sd punad la
dispozitie un numar necesar de colaboratori de politie, conform certificatului de securitate al
stadionului, pentru a lua toate masurile privind prevenirea si inldturarea oricaror incidente ce s-ar
putea produce inainte, in timpul sau dupa incheierea meciului respectiv.

4.7 Stadioanele pe care se disputd meciurile din cadrul Cupei, trebuie sa fie autorizate de catre
FMF. Incepand cu 1/8 de finald, meciurile se vor disputa doar pe stadioanele care corespund
cerintelor pentru desfasurarea meciurilor din prima divizie valoricd a Campionatului RM la fotbal.
Ca exceptie, meciurile din Cupa, programate in perioada 01 decembrie — 31 martie, pot fi disputate
pe stadioane cu un teren de joc cu acoperire artificiala, certificate de FMF (de minimum
categoria a Ill-a) si declarate de catre club in scrisoarea de confirmare a participarii in Super
Liga.

4.8 Cluburile participante la Cupa sunt obligate sa utilizeze in cadrul acesteia mingile de joc
confirmate pentru participarea la Campionat.

4.9 Pe parcursul competitiei de Cupa, cluburile pot folosi in teren doar jucatorii Inregistrati
pentru Campionat cu drept de joc.

4.10 Cluburile se deplaseaza pentru disputarea meciurilor de Cupa pe cont propriu, suportand
toate cheltuielile aferente.

5. CONDITII DE DISPUTARE
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5.1 Cluburile participante in Cupa au dreptul sa inscrie n raportul de meci un numar maxim de 22
(douazeci si doi) de jucdtori inregistrati pentru Campionat.

5.2 Cluburile care doresc sa foloseasca juniorii Inregistrati de club pentru Campionat sunt obligate
sa depuna tabelul nominal pentru participare in Cupa, unde vor fi mentionati acei jucétori juniori.

5.3 Pe durata unui meci fiecare echipa:

- poate efectua un numar maxim de 5 (cinci) schimbari de jucatori,

- are dreptul la un numadr maxim de 3 (trei) posibilitati de efectuare a schimbarilor de
jucdtori, pentru a nu afecta cursivitatea jocului, schimbarile vor fi realizate in cel mult 3
momente de intrerupere a meciului;

- aditional, schimbarile pot fi realizate si in timpul pauzei de meci;

- in cazul 1n care ambele echipe fac o schimbare in acelasi timp, aceasta va fi considerata ca
o posibilitate de efectuare a schimbarilor, folosita de fiecare echipa in parte.

5.4 In caz daci, se va juca timp suplimentar (doud reprize a cate 15 minute), echipele vor avea
dreptul de a efectua adaugator inca o posibilitate de efectuare a schimbarilor de jucatori —a 4-a (a
patra), si adaugator inca o inlocuire de jucatori — a 6-a (a sasea) inlocuire, indiferent daca in timpul
de baza a efectuat numarul maxim admisibil de Tnlocuiri a jucatorilor.

5.5 Aditional echipa poate face inlocuiri:

- in perioada anterioara inceperii timpului suplimentar;
- la pauza timpului suplimentar;

- daca o echipa nu si-a folosit numarul maxim de inlocuiri sau posibilitate de inlocuire,
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de jucdtori si dispozitiile privind numarul maxim al schimbarilor permise nu sunt respectate,
echipa vinovata va fi sanctionatd cu Infrangere tehnicd (0-3), excluderea din competitia editiei
curente, iar clubul din componenta caruia face parte echipa vinovata va fi sanctionat conform
Codului de Disciplina si Etica al FMF. Echipa adversa promoveaza in faza urmatoare.

5.8 In caz daca cluburile folosesc intr-un meci oficial jucétori:
- neinscrisi in raportul de meci,
- neinregistrati,

- suspendati,

Atunci, echipelor in cauzd 1i se va acorda infrangere tehnica (0-3), excluderea din competitia
editiei curente , echipa adversa promoveaza in faza urmatoare, iar cluburile din componenta

carora fac parte echipele vinovate vor fi sanctionate conform Codului de Disciplina si Etica al
FMF.

In timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a se afla 11 (unsprezece) jucitori si cel
mult 13 (treisprezece) membri ai staffului tehnic, inclusi in tabelul nominal, care detin
legitimatia corespunzdtoare eliberatda de FMF (ce atesta si dovedeste calitatea detinutd) si sunt


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL%20DE%20DISCIPLINA%20SI%20ETICA%20FMF%20octombrie%202025.pdf
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inscrisi in raportul de meci. Au dreptul de a se afla pe banca de rezerve urmatoarele categorii de
oficiali:

- Antrenorul principal;

- Antrenorul secund;

- Antrenorul de portari;

- Preparatorul fizic;

- Medicii;

- Fizioterapeut/Maseur/Kinetoterapeut;

- Administratorul/Managerul/Kit managerul;

- Persoana din stafful tehnic, inclusa in raportul de meci.

5.10 In caz daca in timpul meciului pe banca tehnica a echipei se va afla oricare alta persoana ce
nu a fost enumeratd mai sus, clubul va fi sanctionat cu amendd conform Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

5.11 In cazul in care banca tehnica nu dispune de un numir suficient de locuri pentru a acomoda
intregul personal tehnic al echipei inscris in raportul de meci, echipa organizatoare este obligata
sa instaleze locuri suplimentare (scaune, fotolii etc.) pentru staff-ul tehnic, la o distanta de cel
putin 1 metru de zona tehnica a echipei, cu respectarea cerintelor de securitate si a infrastructurii
stadionului.

5.12 Pot da instructiuni In timpul meciului doar Antrenorul Principal sau Antrenorul Secund al
echipei la rand. In cazul absentei Antrenorului Principal si Antrenorului Secund pe motiv de
suspendare sau de boala, va avea dreptul de a da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul
de Portari.

5.13 Oficialilor echipei nu li se permite utilizarea de niciun fel de sisteme electronice de
comunicare in afara de cazul in care acestea au legatura in mod direct cu starea fizicd sau siguranta
jucatorilor sau sunt utilizate in scopuri tactice/specifice activitatii de antrenor. Se interzice
introducerea si folosirea in suprafata tehnicd in timpul meciurilor a obiectelor, instalatiilor si
dispozitivelor de sonorizare, luminescente (de exemplu: lasere) sau oricare alt dispozitiv interzis
de regulile jocului IFAB, regulamentele FIFA, UEFA, FMF si legislatia in vigoare a Republicii
Moldova.

5.14 Oficialii echipelor participante la meciurile de Cupa sunt obligati sd se prezinte la stadion cu
cel putin 90 de minute inainte de inceperea meciului pentru a participa la sedinta tehnica.

ASISTENTA MEDICALA SI ORGANELE DE ASIGURARE A ORDINII
PUBLICE

5.15 La toate meciurile de Cupa este obligatorie prezenta ambulantei. Totodata, la meciuri este
obligatorie prezenta pe banca de rezerve a fiecarei echipe a unui medic inregistrat la FMF, cu
exceptia cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident,
imbolnavire, etc.). In cazul in care una dintre echipe se prezintd la meci fira medic inregistrat,
asistenta medicald a jucatorilor In timpul meciului va fi asiguratd de medicul echipei adverse sau,
dupad caz, de catre asistenta medicald (ambulanta) contractatd pentru deservirea meciului.

5.16 Ambulanta trebuie sa fie reprezentata de catre vehiculul specializat al serviciilor medicale de


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL%20DE%20DISCIPLINA%20SI%20ETICA%20FMF%20octombrie%202025.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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urgenta la toate meciurile de Cupa.

5.17 Ambulanta (asistenta medicald de urgentd) trebuie sa fie prezentd cu minimum 45 de
minute pana la inceputul meciului si 15 de minute dupa fluierul final al meciului.

5.18 Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru asigurarea meciurilor cu asistenta medicala
de urgenta (ambulanta), indiferent daca sunt sau nu proprietari ai terenului pe care se disputa
meciurile.

5.19 in cazul absentei ambulantei la meciurile din Cupa, meciul nu se disputi, iar echipa
clubului organizator va fi sanctionatd cu infrangere tehnica (0-3), excluderea din competitia
editiei curente, iar clubul din componenta caruia face parte echipa vinovata va fi sanctionat
conform Codului de Disciplina si Etica al FMF. Echipa adversa promoveaza in faza urmatoare.

5.20 In cazul absentei ambulantei la meciurile din cadrul competitiei, si/sau a organelor de
asigurare a ordinii publice si securitatii la stadion sau neprezentarea acestora pana la ora stabilitd
pentru Inceperea meciului, arbitrul decide actiunile ce urmeaza a fi intreprinse, dupa consultarea
cu:

- Observatorul de Arbitri In cazul meciurilor din faza preliminara;
- Delegatul in cazul meciurilor de la etapa 1/8 de faza finala.

5.21 in caz de accidentdri grave in timpul meciului care necesitd deplasarea ambulantei si a
medicului la o unitate sanitara, asistenta medicala va fi asiguratd de medicul echipei gazda sau al
echipei vizitatoare. Delegatul, observatorul si arbitrul meciului vor lua decizia finala referitor la
disputarea meciului.

5.22 Responsabilitatea privind recuperarea participantilor la meci Tn urma unor accidentari,
pagubelor sau prejudiciilor din participarea la/sau in legatura cu desfasurarea Cupei, o poarta in
mod direct, cluburile participante.

5.23 Toate meciurile trebuie organizate corespunzdtor prezentului regulament si celorlalte cerinte
prevazute de actele normative ale FMF, UEFA si FIFA, cluburile organizatoare fiind responsabile
pentru buna desfasurare a meciurilor, indiferent dacd sunt sau nu proprietari ai terenului pe care se
disputd meciurile, avand obligatia sa implice un numar necesar de colaboratori ai serviciilor de
asigurare a ordinii publice (organizatii particulare de paza, servicii de paza internd - stewarzi,
efectiv de politie) conform avizului eliberat de catre organele teritoriale de politie, pentru a asigura
protectia spectatorilor, oficialilor si jucatorilor, siguranta si securitatea In incinta stadionului si in
apropierea acestuia, precum si sd intreprindd toate masurile pentru prevenirea si inlaturarea
oricaror incidente ce s-ar putea produce inainte, in timpul sau dupa incheierea meciului respectiv.

6. CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR

6.1 Cluburile de fotbal sunt obligate sd participe in meciurile de Cupd conform programului
competitional si poartd raspundere pentru neindeplinirea acestei obligatii in conformitate cu
prevederile prezentului Regulament si ale celorlalte acte normative adoptate de FMF, UEFA si
FIFA.

6.2 Clubul organizator este clubul de fotbal — gazda, a carui echipa disputa meciurile de campionat
pe stadionul/terenul de joc autorizat de FMF.


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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ACREDITARE SI ACCES

6.3 Incepand cu etapa optimilor de finala, accesul la meciurile din Cupa este permis exclusiv pe
baza acreditarilor emise de Departamentul Competitii al FMF si aprobate de Comitetul de
organizare a competitiilor FMF pentru fiecare editie a competitiei. Astfel, accesul in zonele
stadionului pe baza acreditarilor este permis exclusiv participantilor la meci, personalului
clubului organizator si persoanelor oficiale ale competitiei, in conformitate cu drepturile de acces
prevazute de acreditarea detinuta.

6.4 Obligatiile cluburilor gazda, modul de acces, tipurile de acreditari si sistemul de zonare a
stadionului sunt prevazute in Anexa 4 a prezentului regulament.

6.5 Acreditarile sunt emise fiecarui club participant la competitia din prima divizie valorica a
Campionatului, pentru urméatoarele functii si in urmatoarele cantitati:

- Echipa (staff tehnic) — 13 acreditari;

- Manageri de echipa — 3 acreditari;

- Foto si media — 3 acreditari;

- Personal de serviciu al echipei — 5 acreditari,
VIP — 5 acreditari

6.6 Cluburile sunt obligate sa asigure accesul in vestiare oficialilor de meci pentru verificarea
identitatii jucatorilor inainte de inceputul, in timpul sau dupa sfarsitul meciului.

6.7 Cluburile sunt obligate sd organizeze radioficarea la meciurile la care sunt gazde si sa
organizeze lucrul crainicului stadionului. In timpul meciului, crainicul este obligat si anunte
componenta echipelor, autorii golurilor, schimbarile de jucatori efectuate, timpul suplimentar
decis de arbitru, anunturile FMF si anunturile permise de catre Delegatul meciului si/sau
Observatorul de arbitri.

6.8 La fiecare stadion unde se desfdsoara meciurile de Cupa trebuie sa fie instalat obligatoriu:

- calculator conectat la reteaua de internet;

- dispozitiv multifunctional pentru imprimare.

6.9 La toate meciurile din Cupa, stadionul (in interior) trebuie sa fie dotat cu instalatii tehnice
corespunzatoare pentru asigurarea accesului gratuit la internet fara fir (Wi-Fi).

6.10 Clubul gazda este obligat sa asigure echipei vizitatoare accesul pe terenul de joc al meciului
pentru efectuare incélzirii inainte de meci pentru o durata de cel putin 45 de minute. Echipele sunt
obligate sa paraseasca terenul de joc cu 15 (cincisprezece) minute pana la inceputul meciului.

6.11 Clubul gazda este obligat sa asigure prezenta a cel putin 6 (sase) copii de mingi, precum si
amplasarea a 6 (sase) suporturi pentru mingi (conuri, jaloane sau alte dispozitive similare), dupa
cum urmeaza: cate un suport in spatele fiecarei porti si cate doud suporturi de-a lungul fiecarei
linii laterale a terenului de joc, conform Schemei 1.
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Schema 1.
6.12 incepand cu etapa optimilor de finala, clubul gazdi este obligat sa asigure prezenta a cel
putin 6 (sase) copii de mingi, precum si amplasarea a 9 (noud) suporturi pentru mingi (conuri,
jaloane sau alte dispozitive similare), conform Schemei 2.

Schema 2.

6.13 Se interzice fumatul in incinta stadionului pe intreaga duratd a meciului (in zona tehnica,
vestiare, tribune etc.). Fumatul este permis doar in locuri special amenajate daca astfel de spatii
sunt existente.

Mediatizarea (difuzarea, Inregistrarea, transmiterea online) a meciurilor din Cupa prin TV, radio,
internet, mijloace mobile va avea loc 1n baza prevederilor ,,Cerintelor tehnice” (Anexa 2).

6.14 Meciul nu se va disputa in cazurile:

- nepregatirii terenului pentru joc (conform cerintelor Regulamentului privind certificarea
stadioanelor);

- in lipsa ambulantei, dotatd cu inventar si medicamente pentru acordarea primului ajutor
(inclusiv targa sanitard);

- in lipsa organelor de politie teritoriala sau a organizatiilor particulare de paza, care
activeaza in baza legislatiei in vigoare a R. Moldova.
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6.15 Delegatul, observatorul si arbitrul meciului vor lua decizia finald referitoare la disputarea
meciului.

6.16 Pentru o bund desfasurare a meciurilor este obligatoriu efectuarea inspectarii stadionului cu
2 ore finainte de inceperea meciului, cu participarea oficialilor meciului (arbitri,
observator/delegat), reprezentantului echipei gazde, reprezentantului bazei sportive,
reprezentantului organelor de politie implicate in asigurarea ordinii publice la meci.

6.17 Inainte de inceperea meciului, obligatoriu va fi organizata sedinta tehnica a meciului.

6.18 Locul, data si ora Finalei vor fi stabilite de catre Comitetul de Organizare a competitiilor al
FMF. Toate cheltuielile legate de organizarea Finalei vor fi suportate de FMF.

FORMALITATI DE INCEPERE A MECIULUI

6.19 Formalitatile de incepere a meciului:

- arbitrul anunta prin fluier jucatorii celor doud echipe pentru prezentarea acestora la intrarea
in tunelul de protectie ori locul de Intilnire a ambelor echipe 1nainte de a iesi pe terenul de
joc, unde controleaza echipamentul jucétorilor, verifica daca cei doi capitani de echipd au
banderole distincte pe bratul stdng si daca cei doi portari au echipament diferit in
comparatie cu echipamentul coechipierilor, adversarilor, arbitrilor;

- arbitrii intrd pe terenul de joc urmati de jucatorii celor doud echipe, se opresc pe linia
mediand, la circa 7 metri de linia de margine, unde se pozitioneaza cu fata spre tribuna
oficiald, avand in stanga si-n dreapta lor pe cei doi capitani de echipd urmati de ceilalti
Jjucatori aranjati in linie dreaptd, loc unde jucatorii salutd publicul prin ridicarea bratului;

- dupa aliniere si salut, in ordinea in care au fost aranjati, jucatorii echipei vizitatoare strang
mainile arbitrilor si jucdtorilor echipei gazda, in semn de fair — play, dupa care jucatorii
echipei gazda strdng mainile arbitrilor;

- arbitrul efectueaza tragerea la sorti pentru alegerea terenului si a mingii, cu ajutorul unei
monede, in timp ce arbitrii asistenti controleaza portile si plasele;

- dupa ce echipele si arbitrii asistenti sunt gata pentru inceperea meciului arbitru principal
da fluier de start.

6.20 Formalitatile de Incepere a meciului se efectueaza de catre arbitri chiar si atunci cand s-a
constatat neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru va fi consemnat in raportul de
meci.

FORMALITATI DE iNCHEIERE A MECIULUI

6.21 Formalitatile dupa incheierea meciului:

= fluierul final;

- oficialii meciului se intrunesc in cercul din mijloc.

7. SEDINTA TEHNICA

7.1 Pentru asigurarea bunei desfasurari a meciurilor de Cupa, este obligatorie organizarea sedintei



%

REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

tehnice Tnainte de disputarea fiecarui meci cu 90 de minute Tnainte de inceputul jocurilor.

Clubul organizator este responsabil de asigurarea desfasurarii sedintei tehnice si, in acest sens, va
pune la dispozitie o incdpere amenajatd pentru sedinta din incinta stadionului si va indeplini toate
indicatiile oficialilor de meci.

7.2 La sedinta tehnica, condusa de Delegatul si/sau Observatorul de Arbitri trebuie sa participe in
mod obligatoriu:

reprezentantul administratiei stadionului;

reprezentantii ambelor echipe (managerul);

un reprezentant al serviciilor de asigurare a ordinii publice;

arbitru central sau arbitru de rezerva pentru meciurile din faza preliminara.

7.3 Observatorul sau delegatul meciului este responsabil pentru organizarea sedintei tehnice si este
obligat sa faca observatiile necesare.

8. RAPORTUL DE MECI

8.1 Cel tarziu cu 60 de minute Tnaintea orei de incepere a meciului din cadrul Etapei
Preliminare, iar Incepand cu faza optimilor de finala cel tarziu cu 90 de minute inaintea orei de
incepere a meciului, reprezentantii echipelor sunt obligati sd completeze si sa aprobe in
programul electronic ,, COMET” raportul de meci.

8.2 Dupa completarea raportului de meci de catre ambele echipe, raportul de meci provizoriu este
imprimat si pus la dispozitia Delegatului (din etapa 1/8 de faza finala), Observatorului si arbitrului
principal de cétre reprezentantul clubului organizator.

8.3 Daci oricare dintre cei 11 (unsprezece) jucdtori titulari nscrisi in raportul de meci nu pot
incepe meciul datoritd unei accidentari, ei pot fi inlocuifi numai de jucatorii de rezerva inscrisi
initial in raportul de meci. In aceasta situatie, echipa respectivi va avea dreptul la numarul maxim
de inlocuiri prevazut de prezentul Regulament.

8.4 Ofiterul de presd al clubului gazda este obligat sd@ punad la dispozitia reprezentantilor mass-
media acreditati la meci copia raportului de meci provizoriu.

8.5 Completarea raportului de meci de catre arbitrul de meci §i reprezentantii echipelor,
completarea raportului observatorului de meci si completarea raportului delegatului, alte actiuni
in legatura cu disputarea meciurilor de campionat stabilite de regulamentele FMF se vor face in
mod obligatoriu prin intermediul programului electronic ,, COMET”.

8.6 Alte situatii apdrute in afara celor expuse in prezentul Regulament vor fi solutionate in
conformitate cu Statutul, regulamentele, codurile aprobate de ciatre FMF sau regulamentele si
codurile aprobate de UEFA si FIFA.

9. PROCEDURA DE EXECUTAREA A SANCTIUNILOR

9.1 Jucidtorul eliminat din meci nu are dreptul sa participe la meciurile ulterioare programate pana
la adoptarea si executarea hotararii organului judiciar competent al FMF.
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9.2 Jucatorii eliminati in timpul meciului trebuie sa paraseascd imediat terenul de joc pe limita cea
mai apropiata, si sd se deplaseze la vestiare.

9.3 Jucatorul care a acumulat un numar de 3 (trei) cartonase galbene pe parcursul mai multor
meciuri de Cupa, 1nsd cate un cartonas galben per meci, se suspendd automat pentru meciul
urmator programat (in afara situatiilor exceptionale legate de meciurile suspendate si transferate).

9.4 Cartonasele galbene si rosii acumulate de un jucator, care se transfera la un alt club 1n cadrul
aceleiasi editii de Cupa, raman valabile.

9.5 Daca in cadrul unui meci jucdtorul primeste cartonas galben urmat direct de cartonas rosu,
cartonasul galben ramane valabil.

9.6 Daca jucatorul primeste cartonas rosu, ca rezultat al cumularii a 2 (doud) cartonase galbene in
acelasi meci, cartonasele galbene se anuleaza.

9.7 Suspendarea jucatorilor se executd incepand cu meciul din Cupa imediat urmator (cu exceptia
cazului in care meciul urmator este o reluare a unui meci neterminat), desfasurat dupa eliminarea
din teren, respectiv, in calcul intrand etapele de Cupa, cu urmatoarele precizari:

- sanctiunile jucatorilor transferati se executa in totalitate sau partea rdmasa neexecutata,
incepand cu primul meci de Cupa disputat de echipa clubului la care au fost transferati;

- 1in caz de neprezentare a echipei proprii la meciul de Cupa, la care trebuie sa inceapa sau
sd se efectueze executarea suspendarii, executarea sanctiunii se va améana si se va face o
data cu meciul urmator;

- 1Incaz de neprezentare la meciul de Cupa a echipei adverse, sau de pierdere a meciului prin
infrangere tehnica de catre echipa adversa, meciul dat va fi luat in calculul executarii
suspendarii;

- 1n cazul meciurilor care nu mai sunt programate datoritd retragerii sau excluderii unor
echipe din Cupa, dar care totusi se omologheazd cu infrangere tehnicd in favoarea
echipelor adverse, suspendarea se considera executata;

- In cazul suspendarii unui jucator pentru un meci care, ulterior, nu a fost terminat si a fost
transferat pentru altd datd, suspendarea nu va fi luata in considerare spre executare pentru
participarea in meciul de Cupa, programat urmator;

- in cazul meciului care nu a fost terminat si a fost transferat pentru altd data, raportul de
meci pentru acest meci nu se considera inchis, iar informatia Inscrisd in acesta nu
influenteaza asupra participdrii jucatorului in urméatorul meci de Cupa programat;

- cazurile neprevdzute de prezentul articol vor fi examinate si aplicate conform deciziei
Comitetului de organizare a competitiilor al FMF.

9.8 In cazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare va fi inclus in raportul meciului la care nu
are drept de joc pe motivul suspendarii, insa nu va fi folosit efectiv/nu va participa efectiv la meci
(prin ,,participare/folosire efectivd” se intelege intrarea efectiva in teren ca titular sau prin
inlocuirea unui titular) clubul va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Daca jucatorul a fost inclus in raportul de meci farda a fi folosit efectiv, suspendarea aplicata
acestuia se considerad neexecutata.

In cazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare a fost folosit efectiv /a participat efectiv la
meciul pentru care nu avea drept de joc datorita suspendarii, echipei din care a facut parte 1 se va
acorda infrangere tehnicd (0-3), excluderea din competitia editiei curente, iar clubul din
componenta cdruia face parte echipa vinovatd va fi sanctionat conform Codului de


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL%20DE%20DISCIPLINA%20SI%20ETICA%20FMF%20octombrie%202025.pdf
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Disciplini si Etica al FMF.. In cazul dat, suspendarea va fi considerati neexecutata.

9.9 Jucatorii eliminati in timpul unui meci intrerupt nu mai pot participa in meciul reluat si vor fi
sanctionati corespunzator prevederilor regulamentare.

9.10 Efectele cartonaselor galbene aplicate jucatorilor in meciurile suspendate se vor mentine
pentru ambele echipe. Cartonasele rosii aplicate jucatorilor si oficialilor pe durata unui meci
suspendat se mentin. Alte Incélcari disciplinare savarsite de catre jucdtori si oficiali in afara
timpului de joc al meciului suspendat vor fi sanctionate conform prevederilor Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

9.11 In caz de comportament inacceptabil al echipei (acumularea a 4 sau mai multe cartonase
galbene de catre jucatorii echipei in acelasi meci) clubul din care face partea echipa vinovata va fi
sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

9.12 Cartonasele galbene ale jucatorilor transferati sunt preluate si se iau la evidenta de catre
cluburile, la care s-au transferat jucatorii.

9.13 Cluburile sunt direct responsabile pentru evidenta cartonaselor rosii si galbene primite de
cdtre jucatorii si oficialii sdi.
9.14 Cartonasele galbene primite in timpul editiei de Cupa nu sunt transferate 1n altd competitie si

in alta editie de Cupa. Totusi, acestea sunt transferate de la o etapd la alta in cadrul aceleiasi editiei
de Cupa. Cartonasele rosii acumulate de jucdtori se preiau de la o editie la alta.

10. IDENTIFICAREA JUCATORILOR

10.1 Identificarea jucatorilor se face pe baza informatiei introduse in programul ,,COMET”.
10.2 Arbitrul nu va admite la meci jucatorul care nu va fi inregistrat in programul ,, COMET”.

10.3 In cazul in care unul din cluburi solicitd verificarea identitatii unor jucitori pe motiv de
substituire, arbitrul are urmatoarele obligatii:

- sa mentioneze in raportul de meci momentul formularii protestului (inainte, la pauza sau
dupd meci). Totodata, clubul care solicitd verificarea identitatii jucatorului pe motiv de
substituire este in drept sa depuna la FMF, 1n acest sens, demers argumentat cu probe
veridice;

- sa se fotografieze cu jucatorul presupus a fi substituit sau sa Inregistreze materiale video.

10.4 Refuzul jucdtorului de a se conforma dispozitiilor delegatului, observatorului si/sau arbitrului

constituie temei pentru aplicarea sanctiunilor inclusiv fatd de clubul vinovat conform Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

11. ARBITRII SI ALTI OFICIALI DE MECI

11.1 Meciurile din Cupd sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul da Arbitri al FMF.
Meciurile din Cupa pot fi oficiate si de arbitri strdini (din alte Asociatii Nationale de Fotbal) la
solicitarea cluburilor, doar de maxim 3 (trei) ori in cadrul aceleiasi editii de Cupd, in urmatoarele
conditii:
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- cererea din partea echipei trebuie sa fie depusa catre Comitetul de Organizare a
Competitiilor al FMF, cu 20 (doudzeci) zile inainte de data disputarii meciului;

- toate cheltuielile, in conformitate cu cerintele internationale referitoare la serviciile de
arbitraj, vor fi suportate de catre echipa care depune cererea.

11.2 Meciurile din Cupa vor fi conduse de 4 (patru) arbitri. La oricare meci din Cupa pot fi delegati
6 (sase) arbitri la solicitarea cluburilor gazda, in temeiul deciziei Comitetului de Organizare a
Competitiilor.

11.3 Controlul, privind organizarea meciurilor de Cupa, este efectuat:

- de Delegat in cadrul meciurilor de la etapa 1/8 de faza finala inclusiv,
- de Observatorul de Arbitri in cadrul meciurilor din faza preliminara.

Daca din diferite motive, Delegatul nu se prezintd la meci, atunci functiile acestuia le va prelua
Observatorul de Arbitri. Daca din diferite motive, Delegatul si/sau Observatorul de arbitrii nu se
prezinta la meciul din Cupa, atunci functiile acestora le va prelua al 4-lea Oficial. Daca din diferite
motive, Observatorul de arbitrii nu se prezintd la meciul din Cupa, atunci functiile acestuia le va
prelua Arbitrul Principal.

11.4 Daca din diferite motive nu se prezintd la meciul din Cupa arbitrul de centru, jocul va fi
condus de al patrulea oficial. In cazul in care meciul este deservit de 6 (sase) arbitri, jocul va fi
condus de primul arbitru aditional.

Pentru meciurile din faza preliminard, in caz dacad din diferite motive nu se prezinta la meciul din
Cupa arbitrul de centru, meciul va fi condus de unul din asistentii delegati, prioritar primul asistent.

12. DELEGATUL SI OBSERVATORUL DE ARBITRI

12.1 Delegatul si/sau Observatorul de Arbitri activeaza ca reprezentanti oficiali ai FMF, fiind
imputernicifi sd supravegheze organizarea si desfasurarea in conditii regulamentare a meciurilor
de Cupa.

12.2 La meciurile din faza preliminara din Cupa obligatiile Delegatului sunt indeplinite de catre
Observatorul de Arbitrii.

12.3 Delegatul supravegheaza organizarea si buna desfasurare a meciului la care este delegat, are
obligatia sd intervina si s solicite organizatorilor meciului sa intreprinda cele mai eficiente masuri
de mentinere si restabilire a ordinii, inaintea, In timpul si dupa terminarea meciului, pe terenul de
joc, 1n incinta stadionului sau in zona adiacenta acestuia.

12.4 Obligatiile Delegatului si Observatorului de Arbitri:

- sacontacteze cu 1 (una) zi inainte de meci clubul gazda privitor la toate aspectele ce tin de
pregétirea catre jocul respectiv;

- sa se prezinte la stadion (teren) cu 2 ore inaintea inceperii meciului;

- esteresponsabil de organizarea sedintei tehnice si este obligat sd faca observatiile necesare;

- pe tot parcursul meciului inclusiv si dupad finisarea acestuia sd supravegheze si sa
documenteze (foto si video) incidentele ce contravin Regulamentelor FMF, Codurilor
FMF;

- delegatul e obligat sd completeze in programul electronic ,, COMET” raportul delegatului
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in termen maxim de 24 de ore dupa sfarsitul meciului;

- 1n cazurile prevazute de pct. 12.2 al prezentului Regulament, delegatul este obligat sa
obtina si Inscrie in raportul meciului informatia referitor la numarul veridic de spectatori
prezenti 1n tribune conform informatiei primite de la oficialul echipei gazda;

- observatorul e obligat si completeze in programul electronic ,,COMET” raportul
observatorului in termen maxim de 24 de ore dupa sfarsitul meciului;

- in cazurile prevazute de pct. 12.2 al prezentului Regulament, observatorul este obligat sa
obtind si Inscrie in raportul meciului informatia referitor la numarul veridic de spectatori
prezenti 1n tribune conform informatiei primite de la oficialul echipei gazda;

- sa se abtina de la interviuri/comentarii sau sa vorbeascd in public referitor la arbitrarea
meciului.

Nerespectarea de catre observatori si delegati a obligatiilor prevazute de Regulament atrage
sanctionarea acestora de catre organele competente ale FMF.

13. TERENUL DE JOC

13.1 Meciurile din Cupa se vor disputa pe stadioane declarate prin scrisoare de participare a
clubului si autorizate de FMF 1n temeiul Regulamentului privind certificarea stadioanelor FMF,
conform categoriilor respective pentru fiecare divizie valorica.

13.2 In cazuri exceptionale, in care se invoca imposibilitatea disputarii unui meci din Cupa pe un
anumit stadion, Comitetul de Organizare a Competitiilor al FMF poate emite o decizie privind
disputarea meciului pe un alt stadion, autorizat in temeiul cerintelor Regulamentului FMF privind
certificarea stadioanelor conform categoriei respective pentru fiecare divizie valorica.

Solicitarea privind transferarea meciului pe alt stadion trebuie sa fie adresatd Comitetului de
Organizare a Competitiilor al FMF cel tarziu cu 2 (doud) zile inainte de data programatd a meciului
clubului gazda, la care sa fie anexate materialele confirmative (declaratii, foto, video etc.).

13.3 Pe un stadion cu terenul de joc cu acoperire naturald nu se permite disputarea mai mult de 1
(un) meci din Cupd pe zi.

Pe un stadion cu terenul de joc cu acoperire artificiala pot fi programate si se pot disputa in aceeasi
zi cel mult 2 (doud) meciuri din Cupa, cu conditia ca diferenta de timp intre sfarsitul primului meci
si Inceputul meciului al doilea s fie nu mai putin de 180 de minute.

14. ECHIPAMENTUL DE JOC

14.1 Echipamentul unui jucator include: tricou, sort, jambiere, apdratori pentru picioare si ghete,
conform prevederilor "Legilor Jocului” IFAB.

14.2 Tricourile si sortii jucdtorilor vor avea imprimate un numadr identic cu numarul inscris in
raportul de meci, vizibil de dimensiuni corespunzatoare, conform regulamentelor FIFA/UEFA,
prezentului Regulament si Regulamentului Campionatului Republicii Moldova la fotbal. Totodata,
numerele trebuie sa fie de o culoare diferita de cea a echipamentului si trebuie sa fie vizibile pentru
oficialii de meci si spectatori.

14.3 Portarul va purta echipament care sa-1 deosebeasca vizibil de ceilalti jucatori, de portarul
advers si de arbitri. De asemenea, el poate sd poarte pantaloni de training si un chipiu, numai daca
acesta nu prezinta pericol pentru sdnatatea altor jucatori (sapca si cozoroc din material moale).
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14.4 In cazul in care jucatorii folosesc sorti suplimentari (imbracadminte termicd), acestia trebuie
sa fie de aceeasi culoare ca sort de joc si s nu depdseasca in lungime inaltimea genunchiului.

14.5 Echipa oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu 2 (doud) echipamente de joc de diferite
culori (tricouri, sorti, jambiere). In cazul in care culorile echipamentului coincid la ambele echipe,
echipa oaspete este obligata sa schimbe echipamentul.

14.6 Inaintea inceperii meciului, arbitrul va controla, dacd echipamentul tuturor jucatorilor
corespunde dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul In teren a jucdtorilor care le incalca.

14.7 Pe durata meciului toti jucatorii de rezerva din ambele echipe trebuie sa fie echipati in veste
de departajare, culoarea carora a fost stabilitd la sedinta tehnica. Oficialii echipelor din zona
tehnicd (exceptie antrenorul principal) de asemenea trebuie sd fie echipati In veste departajare in
caz daca culoarea echipamentului oficialilor echipelor coincide cu culoarea echipamentului
echipelor din teren.

14.8 Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar pana la ora de incepere a meciului,
arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. In aceastd situatie, echipa vinovati va fi sanctionati cu
infrangere tehnicd (0-3), excluderea din competitia editiei curente, iar clubul din componenta
caruia face parte echipa vinovata va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.
Echipa adversa promoveaza in faza urmatoare.

15. MINGEA DE JOC

15.1 Meciurile din Cupa se vor disputa cu mingi de joc specificate de catre cluburi in scrisoarea
de confirmare privind participarea in Campionatul Republicii Moldova la fotbal.

15.2 Pentru disputarea meciurilor din Cupa, clubul organizator este obligat sd asigure cu mingi de
joc, care corespund cerintelor Legilor Jocului (IFAB). Nerespectarea acestei prevederi atrage
aplicarea de sanctiuni conform Codului de Disciplind si Etica al FMF.

15.3 La sedinta tehnica echipa gazda va prezinta mingi de joc. Mingile de joc se vor verifica de
arbitru la sedinta tehnica si vor ramane la dispozitia brigazii de arbitri pana la inceputul meciului.
In cazul in care clubul organizator pune la dispozitie alte mingi de joc decat cele confirmate sau
cele care nu corespund regulilor conform prezentului Regulament, meciul poate fi disputat cu alte
mingi, care corespund cerintelor Legilor Jocului (IFAB). Arbitrul este obligat sa mentioneze acest
fapt in Raportul de meci.

15.4 In cazul in care terenul de joc este acoperit cu zapada, obligatoriu ca mingile utilizate, precum
si marcajul terenului, sa aiba o culoare contrastanta.

16. PROGRAMAREA MECIURILOR

16.1 Data demararii competitiei de Cupa este stabilitd de catre Comitetul de Organizare a
Competitiilor si aprobata de Comitetul Executiv al FMF.

16.2 Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilita conform programului de Cupa,
aprobat de Comitetul de Organizare a Competitiilor al FMF.

16.3 Echipele din divizii valorice superioare vor fi gazda meciului, iar in cazul cand intlnesc doud
echipe din aceeasi divizie valorica, echipa, situatd pe un loc superior in clasamentul curent al
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Campionatului, va fi gazda meciului.

16.4 Pana la etapa 1/8 de faza finald inclusiv perechile se stabilesc prin tragere la sorti. Data si
programul tragerilor la sorti este stabilitd de Comitetul de Organizare a Competitiilor FMF pentru
fiecare editie a Cupei.

16.5 Programul de desfasurare si componenta participantilor pentru fiecare etapd din faza
preliminard vor fi stabilite de Comitetul de organizare a competitiilor FMF, tinand cont de numarul
total al participantilor la Cupa din fiecare divizie valorica a Campionatului, integritatea sistemului
competitional, nivelul de ocupare a stadioanelor, principiul geografic si/sau in scopul securitatii
meciurilor.

16.6 Perechile pentru fiecare etapd ulterioara a Cupei vor fi determinate conform tabloului de
Cupa si dupa stabilirea rezultatelor etapei anterioare.

16.7 Tragerea la sorti pentru etapa 1/8 de faza finala se efectueaza dupa cum urmeaza:

a) se vor stabili prin tragerea la sorti 2 (doud) echipe ‘capi de serii 1-4 si 5-8’: detinatoarea si
finalista Cupei, editiei precedente;

b) 1n continuare va avea loc tragerea la sorti cu participarea celorlalte sase echipe conform
clasamentului din Faza I, Super Liga editiei curente, care se vor plasa pe locurile raimase;

16.8 Perechile pentru etapa 1/4 si etapa 1/2 de faza finald vor fi stabilite conform tabloului de
Cupa si dupa stabilirea rezultatelor fazelor anterioare. Meciurile se vor juca tur-retur.

16.9 Daca echipele participante la etapa 1/4 si etapa 1/2 de faza finald sunt din diferite divizii
valorice competitionale, gazda meciului tur va fi echipa din divizia valoricd superioard a
Campionatului. Aceasta regula se aplica si pentru denumirea gazdei Finalei.

16.10 Daca echipele participante la etapa 1/4 si etapa 1/2 de faza finala sunt de aceeasi divizie
valoricd competifionald, gazda meciului tur va fi echipa, clasatd pe un loc mai superior in
clasamentul curent al competitiei. Aceasta regula se aplica si pentru denumirea gazdei Finalei.

16.11 Locul, data si ora Finalei vor fi stabilite de catre Comitetul de Organizare a competitiilor al
FMF. Toate cheltuielile legate de organizarea Finalei vor fi suportate de FMF.

17. REPROGRAMAREA UNUI MECI OFICIAL

17.1 Reprogramarea unui meci oficial din Cupa este in competenta Comitetului de Organizare a
Competitiilor al FMF.

17.2 Reprogramarea unui meci al echipelor participante in competitiile de cluburi sub egida
UEFA, poate avea loc daca perioadd intre meciul din Cupd programat initial si meciul din
competitiile sub egida UEFA este mai mica de 2 (doud) zile, sau din cauza situatiilor exceptionale
de forta majora.

17.3 Comitetul de Organizare a Competitiillor FMF va lua decizia referitor la reprogramare,
examinand fiecare caz in parte.

18. TITLURI SI PREMII
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18.1 Clubul invingator primeste titlul de ,,Detindtor al Cupei Republicii Moldova la fotbal”.

18.2 Clubului i se inmaneaza trofeul “Cupa Republicii Moldova la fotbal”, jucatorii si antrenorii
primesc medalii.

18.3 Jucdtorii, antrenorii si stafful tehnic ai clubului finalist primesc medalii.

18.4 Echipele sunt obligate sa se prezinte la ceremonia de premiere. Premierea va fi oficiatd de
reprezentantii FMF, care vor inmana medaliile si trofeul. Medaliile vor fi inménate conform listei
prezentate de catre club, dar nu mai mult de 50 (cincizeci) de unitati. La ceremonie vor participa
exclusiv jucatorii, staff-ul tehnic si conducerea clubului. Procesul de premiere nu poate fi intrerupt
de discursuri sau interventii ale oaspetilor ori a altor invitati. In caz de neprezentare, clubul din
care face parte echipa vinovata, va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Eticd FMF.

19. PROTESTE

19.1 Cluburile care considera ca echipa adversd a incalcat unele prevederi regulamentare,
indiferent de natura lor, au dreptul sa-si sustind cauza numai in baza unui protest, formulat in scris.

19.2 Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului, in scris, de catre
oficialul clubului, Tnainte de inceputul meciului — 1n acest caz arbitrul va lua decizia finala referitor
la disputarea meciului.

19.3 Un protest impotriva unei avertizari (cartonas galben), elimindri de pe terenul de joc dupd 2
(doua) avertizari (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibild numai daca arbitrul a gresit
identitatea jucatorului. Rezultatul meciului ramane neschimbat.

19.4 Un protest va fi examinat dacd intruneste urmatoarele conditii:
- afost depus de cluburile a caror echipe au jucat intr-un meci direct;

- afost depus in termen de 48 de ore de la fluierul final al meciului;

- afost achitatd taxa de examinare a protestului.

19.5 Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta poate fi contestata la
Comitetul de Apel al FMF conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica al FMF.

20. PROCEDURA ANTIDISCRIMINARE

20.1 Procedura pentru incidente discriminatorii (inclusiv procedura in trei etape).

In baza art. 52 al Codului de Disciplina si Etici al FMF, discriminarea are loc atunci cand cineva
"ofenseaza demnitatea sau integritatea unei tdri, a unei persoane sau a unui grup de oameni prin
cuvinte sau actiuni dispretuitoare, discriminatorii sau denigratoare (prin orice mijloc) pe motiv de
rasa culoarea pielii, originea etnica, nationald sau sociald, sex, handicap, orientare sexuald, limba,
religie, opinie politica, avere, nastere sau orice alt statut, sau orice alt motiv."

Incepand cu editiile competitiilor din 2024/25, FMF va aplica urmitoarea procedurd pentru a
sprijini masurile de sigurantd si securitate Tn cadrul meciurilor din Campionatul Republicii
Moldova la fotbal.

1. Anunt de reactie anti-discriminare pe stadion, fara intreruperea meciului
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Pentru a raspunde prompt la incidentele discriminatorii care apar in timpul unui meci si pentru a
sprijini masurile de siguranta si securitate, FMF poate activa un anunt reactiv anti discriminare pe
stadion, fard a intrerupe meciul. Acest anunt poate fi repetat de mai multe ori, daca se considera
necesar. Al patrulea arbitru va informa arbitrul principal dupa fiecare anunt facut pe stadion ca
raspuns la un incident discriminatoriu.

Astfel, dacd delegatul meciului (Super Liga) si/sau observator de arbitri (Liga 1), or arbitrul
principal (Liga 2) de meci observa o actiune discriminatorie de amploare si intensitate/vizibilitate
semnificativd, sau dacd este informat despre un astfel de comportament, va solicita difuzarea
imediatd a unui anunt ca raspuns la incidentul discriminatoriu.

Anuntul nu va perturba desfagurarea meciului, iar oficialul poate dispune repetarea acestuia pe
toatd durata meciului. Anuntul trebuie sa fie citit de cétre crainicul stadionului sau difuzat prin
intermediul unei versiuni preinregistrate.

Continutul anuntului va fi urmatorul:

"Va rugam, Atentie! Acesta este un anunt important: vd indemnam sa opriti toate scandarile si
gesturile discriminatorii. Va cerem tuturor sa respectati principiile fair-play-ului si sa participati la
fotbal in spirit de unitate, respect si egalitate. Va multumim."

Anuntul va fi insotit de un text pe ecran (daca este disponibil un ecran).
20.2 Procedura in trei etape pentru combaterea discriminarii:

Dacd masurile mentionate anterior nu sunt eficiente sau In cazul unui incident discriminatoriu
brusc si grav, se va aplica procedura in trei etape pentru arbitri.

20.2.1 Pasul 1: Intreruperea meciului.

Optiunea (A)
Delegatul de meci, prin intermediul celui de-al patrulea oficial, informeaza arbitrul sd intrerupa

meciul si solicitd difuzarea imediatd a anuntului pentru etapa 1.

Arbitrul opreste meciul si urmeaza difuzarea unui anunt pe stadion care explica situatia si solicitd
incetarea comportamentului discriminatoriu.

Decizia finald privind Intreruperea meciului apartine arbitrului, dar acesta va actiona in colaborare
cu delegatul de meci.

Optiunea (B)

Daca arbitrul constatd un comportament discriminatoriu potential (cum ar fi scandari, bannere,
obiecte aruncate pe teren etc.) si considerd ca acest comportament are o amploare si intensitate
semnificativa, conform Legii 5 din Legile jocului, el/ea trebuie sa:

- intrerupd meciul si

- solicite delegatului de meci (prin intermediul celui de-al patrulea oficial) difuzarea imediata a
anuntului pentru etapa 1.

Continutul anuntului pentru etapa 1:

"Varugdm, Atentie! Acesta este un anunt important. Arbitrul a indicat ca este posibil sa fie nevoit
sa suspende meciul din cauza unui comportament discriminatoriu in randul spectatorilor.
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Discriminarea pe stadioanele de fotbal nu va fi tolerata. In cazul in care acest comportament
continud, meciul va fi suspendat si poate fi abandonat. Va multumim."

Anuntul va fi Insotit de un text pe ecran, dacd este disponibil un ecran.

Meciul va putea fi reluat numai dupa difuzarea anuntului pentru etapa 1. Delegatul de meci, prin
intermediul celui de-al patrulea arbitru, va asista arbitrul in determinarea incetarii incidentului
discriminatoriu dupa pasul 1.

20.2.2 Pasul 2: Suspendarea meciului.

Procedura in cazul continuarii comportamentului discriminatoriu.

Daca comportamentul discriminatoriu nu inceteaza dupa reluarea meciului (etapa 1 a fost
ineficientd), arbitrul va:

- suspenda meciul pentru o perioada rezonabila (de exemplu, Intre cinci $i zece minute) si va instrui
echipele sa se retragd la vestiare;

- informa delegatul de meci (prin intermediul celui de-al patrulea oficial) cu privire la durata
suspendarii;

- cere delegatului de meci sa dea instructiuni pentru difuzarea imediatd pe stadion a anuntului
pentru etapa 2.

Delegatul de meci trebuie sa includd in anunt durata suspendarii decisd de arbitru. Anuntul pentru
etapa 2 trebuie sd fie citit de crainicul stadionului sau difuzat prin intermediul unei versiuni
preinregistrate.

Anuntul pentru etapa 2 va avea urmatorul continut:

"Va rugam, Atentie! Acesta este un anunt important. Din cauza unui comportament
discriminatoriu continuu in randul spectatorilor, meciul a fost suspendat, iar echipele se vor
intoarce la vestiare. Va reamintim inca odata ca discriminarea pe stadioanele de fotbal nu va fi
tolerata. Daca acest comportament discriminatoriu va continua, meciul va fi abandonat. Meciul se
suspendd pentru X minute. Repetdm cd acest meci va fi abandonat dacd se continua
comportamentul discriminatoriu in randul spectatorilor. Va multumim."

Anuntul va fi insotit de un text pe ecran, daca este disponibil un ecran.

Sedinta grupului de criza in cadrul etapei 2

In perioada suspendarii meciului, delegatul de meci va convoca o sedinta a grupului de criza pentru
a discuta posibilele etape urmatoare, inclusiv posibilitatea de a abandona meciul.

Din grupul de criza vor face parte:

- reprezentantul administratiei stadionului;

- reprezentantii ambelor echipe (managerul);

- ofiterul de presa al clubului gazda;

- un reprezentant al organelor de asigurare a ordinii publice;
- delegatul meciului (pentru Super Liga);

- arbitrul principal.

Delegatul de meci va asista, prin intermediul celui de-al patrulea arbitru, arbitrul pentru a
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determina daca incidentul a incetat in urma pasului 2.

20.2.3 Pasul 3: Abandonarea meciului.

Daca incidentul discriminatoriu nu inceteaza dupa reluarea jocului sau daca reluarea jocului nu a
fost posibila (etapa 2 a fost ineficientd), arbitrul trebuie, in ultima instanta, sa abandoneze meciul.

Totusi, orice decizie de a abandona meciul trebuie luatd numai dupa ce toate celelalte masuri
posibile au fost aplicate si impactul abandondrii meciului asupra securitatii jucatorilor si publicului
a fost evaluat in cadrul unei consultari complete in etapa 2 (reuniunea grupului de criza).
Abandonarea meciului necesitd acordul tuturor partilor implicate.

La decizia de a abandona meciul, delegatul de meci va instrui difuzarea imediata pe stadion a
anuntului pentru etapa 3.

Continutul anuntului pentru etapa 3:

"Va rugam, Atentie! Acesta este un anunt de securitate important. Regretdm sa va informam ca,
din cauza continudrii comportamentului discriminatoriu in randul spectatorilor, care perturba
desfasurarea meciului, arbitrul a decis sa abandoneze meciul. Repetam: acest meci a fost
abandonat. Toti spectatorii sunt rugati acum sa pariseasca stadionul in mod organizat. In interesul
sigurantei, va rugdm sa nu va grabiti cand parasiti arena si sa urmati instructiunile stewarzilor si
personalului de securitate. Declaratii suplimentare cu privire la consecintele abandonarii meciului
vor fi facute de FMF pe pagina web a acesteia cat mai curand posibil."

Anuntul va fi insotit de un text pe ecran, daca este disponibil, si poate fi repetat de cate ori se va
considera necesar.

21. ADOPTAREA, ABROGAREA SIINTRAREA iN VIGOARE

21.1 Prezentul Regulament intra n vigoare din momentul adoptdarii de catre Comitetul Executiv al
FMF.

21.2 Odata cu intrarea 1n vigoare a prezentului Regulament orice alte dispozitii contrare in materie
se abroga.

21.3 Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte omise, nereflectate sau acele reflectate, insa
care au nevoie de explicare, ale prezentului Regulament, vor fi examinate si explicate de catre
Comitetul de Organizare a Competitiilor al FMF. Comitetul, in procesul examindrii, se va ghida
de prevederile Regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF.

22. ANEXE

22.1 Toate anexele la prezentul Regulament fac parte integranta din acesta.
Din partea Comitetul Executiv FMF:

Leonid Oleinicenco Serghei Butelschi
Presedinte FMF Secretar general FMF
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ANEXA 1 - PRIVIND DREPTURILE COMERCIALE iN
CADRUL COMPETITIEI ,,CUPA REPUBLICII MOLDOVA”

1. CONDITII GENERALE

1.1. In conformitate cu Statutul Federatiei Moldovenesti de Fotbal (in continuare - FMF), precum
si In baza prezentului Regulament, FMF in calitate de organizator al competitiilor de fotbal pe
teritoriul Republicii Moldova detine - fara nici o restrictie in ceea ce priveste continutul, volumul,
timpul, locul si legislatia - drepturile exclusive de a stabili si de a utiliza numele competitiilor si
simbolurile lor, drepturile exclusive de publicitate a marfurilor, lucrarilor si serviciilor la locurile
de desfasurare ale competitiilor, drepturile exclusive pentru determinarea producétorilor de
echipament sportiv, echipamentelor sportive si echipamentelor utilizate in competitii, precum si
drepturi exclusive pentru acoperirea competitiei prin difuzarea imaginii video si (sau) audio a
meciurilor din cadrul competitiilor prin orice mijloace si (sau) folosind orice tehnologie, precum
si prin Inregistrarea difuzarii si (sau) fotografierea meciurilor competitiilor.

FMF are dreptul exclusiv de a stabili, a organiza si a utiliza toate drepturile care apar in legatura
cu organizarea si desfasurarea competitiilor, organizate sub egida sa.

1.2. Drepturile comerciale detinute de FMF in calitate de organizator al Cupei Republicii Moldova
la fotbal (in continuare - Competitie) includ:

- dreptul de a stabili si de a folosi numele Competitiei si simbolurile acesteia In scopuri
comerciale;

- dreptul de a folosi numele si simbolurile cluburilor participante in scopul promovarii si
dezvoltarii Competitiei,

- dreptul de a numi parteneri si sponsori oficiali, inclusiv de titlu si alti sponsori si parteneri
a1 Competitiet;

- dreptul de plasare a publicitdtii in locurile de desfasurare a Competitiei, inclusiv
publicitatea pe constructii speciale (panouri publicitare statice) din perimetrul terenului de
fotbal, scaunele/cabinele pentru jucatorii de rezerva, pe tabloul informational de scor
(inclusiv electronic), instalatii temporare statice sau mobile ale stadionului, respectiv si pe
alte locuri iIn marime de 40% din tot spatiul destinat publicitdtii, apartin FMF, in
conformitate cu prezentul Regulament. Spatiul pentru banner-ul central este locul destinat
doar pentru publicitatea Partenerului Competitiei;

- dreptul determindrii producdtorului de echipament de joc, echipament tehnic sportiv si
echipament utilizat in timpul Competitiei, daca acest lucru nu contravine normelor FIFA
st UEFA;

- dreptul pentru organizarea unor actiuni promotionale, comerciale, informationale,
publicitare si etc., in incinta stadionului, inclusiv pe terenul de fotbal inainte, in pauza,
precum si imediat dupa fluierul final al meciului, In baza planului stabilit de FMF si
Cluburile organizatoare. Acest drept poate fi transmis de FMF catre Sponsorii (Partenerii)
sdi sau catre Sponsorii (Partenerii) Competitiei;

- alte drepturi prevazute de legislatia Republicii Moldova, Regulamentul FIFA, UEFA si
FMF, detinute de FMF ca organizatoare a Competitiei.


https://fmf.md/cdn/docs/STATUT%20Redac%C8%9Bia%202025%20(1).pdf

REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

2. OBLIGATIILE CLUBURILOR

2.1. In scopul respectirii legislatiei Republicii Moldova si a indeplinirii obligatiilor fati de
Sponsorii (Partenerii) Competitiei, Cluburile trebuie sd asigure conditiile pentru mentinerea
exclusivitatii drepturilor acordate Sponsorilor (Partenerilor) Competitiei si sa nu Incheie contracte
si/sau acorduri, care pot limita sau Tmpiedica utilizarea drepturilor acordate Sponsorilor
(Partenerilor) Competitiei, cu exceptia cazurilor:

- incheierea unui contract cu Sponsorul Tehnic al Clubului (la categoriile ,,echipament
sportiv” si ,,echipament tehnic”);
- incheierea contractelor cu acordul scris al FMF.

2.2. Cluburile sunt obligate sa instaleze cel putin 43 (patruzeci si trei) de constructii / panouri
statice publicitare, cu dimensiuni de 6m x 1m, pe trei laturi ale terenului de joc (ale stadionului
respectiv), in zona de vizionare a camerelor de televiziune, conform Schemei 3 al prezentului
regulament (prima linie a constructiei de publicitate). Unghiul de inclinare a planului panourilor
publicitare statice catre terenul de fotbal trebuie sé fie de cel putin 85 (optzeci si cinci) si nu mai
mult de 90 (noudzeci) de grade.

Constructiile publicitare de prima linie trebuie sa fie inseparabile, cu exceptia cazului in care sunt
instalate din partea zonei tehnice a echipelor (bancilor de rezerve). Bannerele publicitare plasate
pe prima linie trebuie sa fie fixate, Intinse si sa nu aibd coturi si / sau valuri.

Schema 3.

2.3. Cluburile sunt obligate sa impiedice plasarea materialelor de publicitate pe constructii /
panouri publicitare statice si alte mijloace publicitare la Stadioanele respective, persoanelor
juridice, care concureaza in principalele categorii de produse / servicii cu Sponsorii (Partenerii)
Competitiei si / sau FMF.
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Daca se ia o astfel de decizie, cluburile sunt obligate sa plaseze emblema Competitiei sau emblema
FMF pe maneca dreaptd a tricoului jucatorilor, care poate include informatii (inscriptie, logo etc.)
despre Sponsorul (Partenerul) Oficial al FMF, Sponsorul (Partenerul) Competitiei. Emblema sau
logo-ul, sevronul, inscriptia care urmeaza sa fie plasata de Cluburi pe maneca dreapta a tricoului
este oferitd de FMF.

2.4. In cazul in care Clubul nu are un numar suficient de bannere ale Sponsorilor (Partenerilor)
pentru a completa toate constructiile publicitare din prima linie, aceste locuri ar trebui sa fie
completate de bannere, de exemplu, cu logo-ul, website etc. (publicitate social).

2.5. In cazul cand Clubul foloseste pe Stadionul respectiv instalatii LED de tip ,,Speed TV board”
(sau similare), trebuie sa fie indeplinite urmatoarele conditii:

- clubul trebuie sa se coordoneze Planul Media cu organele abilitate ale FMF;

= clubul trebuie sa furnizeze cel putin 40% din intregul Plan Media pentru publicitatea
Sponsorilor (Partenerilor) FMF;

- materialele publicitare (videoclip, grafica, design etc.) ale Sponsorilor (Partenerilor) FMF,
pentru includerea in Planul Media, sunt furnizate Clubului de cétre organele abilitate ale
FMF.

2.6. Clubul organizator este obligat sa asigure editarea si distribuirea programelor (revista pre-
meci) si afiselor pentru toate meciurile din cadrul Competitiei.

In cazul producerii programelor (revista pre-meci) si afiselor in forma electronici, Clubul este
obligat sa coordoneze designul si continutul lor cu FMF (Planul Media).

2.7. Clubul este obligat sa asigure plasarea pe pagina de titlu (partea de fata) a tuturor tipurilor de
produse tiparite si electronice editate in scopul promovarii meciurilor din cadrul Competitiei
(bilete de intrare, abonamente, programe (reviste pre-meci), afise, invitatii, treceri, permise auto,
comunicate de presa etc.) a brandurilor / logo-urilor Sponsorilor (Partenerilor) Competitiei si / sau
a FMF, conform machetei oferite de citre FMF. Incepand cu etapa 1/8 de faza finala Clubul
organizator este obligat sa plaseze numele si logo-ul oficial al competitiei pe bannerul central,
amplasat vizavi de platforma TV.

2.8. Clubul este obligat sa asigure plasarea materialelor publicitare (autocolante) ale Sponsorilor
(Partenerilor) Competitiei si / sau ale FMF, oferite de FMF, pe banci de rezerva (acoperisul sau
alte locuri), conform planului oferit de FMF.

2.9. Clubul organizator este obligat sd asigure toate conditiile necesare pentru desfasurarea la
Stadionul respectiv inainte, in timpul pauzei si in timpul meciului a evenimentelor de promovare,
distribuire gratuite, tragere la sorti de produse, precum si alte actiuni atractive ale Sponsorilor
(Partenerilor) Competitiei si / sau ai FMF, cu conditia ca planul de desfasurarea a lor a fost
convenit cu Clubul organizator cu cel putin 7 (sapte) zile naintea meciului de catre organele
abilitate ale FMF sau compania acreditatd pentru desfasurarea acestor proiecte.

2.10. Clubul organizator este obligat sa rezolve toate problemele organizatorice si tehnice, care
apar 1n legdturd cu Indeplinirea obligatiilor fatd de Sponsorii (Partenerii) Competitiei si/sau ai
FMF, cu administratia Stadioanelor si, daca este necesar, cu organele locale de ordine publica.



REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII
MOLDOVA LA FOTBAL

2.11. Clubul organizator este obligat cel putin cu 3 (trei) ore inainte de inceperea meciului sa se
asigure deplasarea pe Stadionul respectiv a tuturor materialelor publicitare, in conformitate cu
Regulamentul prezent.

2.12. Nerespectarea de catre cluburi a conditiilor de utilizare ale drepturilor descrise in prezentul
Regulament, va duce la aplicarea sanctiunilor de catre organul disciplinar competent al FMF.
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ANEXA 2 - PRIVIND CERINTELE TEHNICE ALE
COMPETITIEI ,,CUPA REPUBLICII MOLDOVA LA FOTBAL”

1. CONDITII GENERALE

1.1. Anexa 2 face parte din Regulamentul Cupei Republicii Moldova la fotbal (in continuare -
Competitie) si defineste drepturile si obligatiile FMF, Cluburilor, Partenerului Tehnic Media al
FMF si Parteneri Media acreditati pentru promovarea meciurilor din Competitie.

1.2. Cluburile, Partenerul Tehnic Media al FMF si alte organizatii cu dreptul de mediatizare a
meciurilor sunt responsabile de indeplinirea cerintelor prezentului regulament.

1.3. Incepand cu faza 1/8, meciurile din cadrul Competitiei vor fi inregistrate si difuzate in direct
de catre Partenerul Tehnic Media acreditat de FMF.

1.4. Cluburile sunt obligate sa acorde Partenerului Tehnic Media si Partenerului Media al FMF
drepturi exclusive de a-si Indeplini obligatiile in baza contractului cu FMF pentru producerea
transmisiunii Tn direct si mediatizarea meciurilor din cadrul Competitiei.

2. ACREDITARE

2.1. Acreditarea este efectuata de FMF si de Cluburile organizatoare, in conformitate cu Anexa 4
a prezentului regulament.

2.2. Drepturile de inregistrare, difuzare si utilizarea in scopuri comerciale a inregistrarilor foto,
video, audio si a datelor statistice privind meciurile din cadrul Competitiei apartin FMF, in calitate
de organ competent in organizarea Competitiei. Aceste drepturi pot fi utilizate de terte persoane
doar 1n baza acordului scris de FMF sau a acordurilor semnate privind distribuirea acestor drepturi
de catre terte persoane.

2.3. Acreditarea pentru inregistrarea si difuzarea meciurilor din cadrul Competitiei este de
competenta Comitetului de Organizare a Competitiilor al FMF si se executa in baza contractelor
de colaborare dintre FMF si Partenerul Tehnic Media / companiile specializate in difuzare si/sau
analiza statistica a meciurilor de fotbal, evolutia jucatorilor si arbitrilor in teren.

2.4. Conditiile de acreditare a companiilor pentru difuzarea meciurilor la TV sunt stabilite de FMF
si de titularul drepturilor comerciale (dacd existd) pentru promovarea Competitiei.

2.5. Cluburile organizatoare acrediteazd reprezentanti Mass-media, care n-au fost acreditati de
catre FMF, inclusiv foto jurnalisti, radio jurnalisti, jurnalisti de presa si reprezentanti ai posturilor
TV. Cluburi organizatoare pot emite acreditari atat pentru intreaga perioadd competitionald, cét si
pentru fiecare meci.

2.6. Cluburile participante In Competitie trebuie s publice pe website-ul sau informatii despre
acordarea acreditarilor pentru reprezentantii Mass-media cu cel putin 10 zile inainte de startul
Competitiei (acreditare pentru Intreaga perioada competitionald) si cu cel putin 2 zile inainte de
inceperea urmatorului meci de acasa (in cazul acreditarii pentru un meci).

2.7. Partenerul Tehnic Media si Partenerul Media, dar si alti reprezentanti mass-media acreditati

la meci 151 desfasoard activitatea inainte, in timpul si dupa incheierea meciului, numai cu un ecuson
de acreditare si in vestd cu indicatiile Presa sau TV. Designul ecusonului de acreditare este stabilit
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de Cluburile organizatoare

3. INTERACTIUNEA DINTRE CLUBUL ORGANIZATOR SI PARTENERUL
TEHNIC MEDIA AL FMF

3.1. Partenerul Tehnic Media si Clubul organizator au dreptul de a stabili in comun un plan de
amenajare a echipamentului, camerelor video, pozitiilor pentru comentator si regizor, zone pentru
Flash interviuri si conferinte de presa (in continuare ,,Planul”) la fiecare stadion omologat pentru
desfasurarea meciurilor din cadrul Competitiei.

3.2. Planul trebuie sa fie pregatit de Clubul organizator cu cel putin de 10 (zece) zile inainte de
data primului meci de acasa din cadrul Competitiei, difuzarea caruia este realizatd de Partenerul
Tehnic Media al FMF. Planul trebuie sa corespunda cerintelor indicate pe Schema 2.

3.3. Partenerul Tehnic Media al FMF aproba Planul pentru fiecare stadion cu cel putin de 5 (cinci)
zile Tnaintea primului meci de acasa, difuzarea caruia este realizatd de Partenerul Tehnic al FMF.
Daca exista schimbare/modificare a Planului, astfel de modificare este posibila de facut si in timpul
sezonului sportiv. O astfel de modificare trebuie sa fie aprobatd de Partenerul Tehnic al FMF.

3.4. Planul trebuie sa includa:

- amplasarea echipamentelor de televiziune in interiorul stadionului, inclusiv prin reducerea
locurilor pentru spectatori;

- plasarea platformelor de televiziune pentru camerele de pe pozitiile centrale, in spatele
portilor (in cazul cresterii numarului de camere video pana la 7) si pozitiile laterale
(Schema 2);

- pozitia pentru comentator si regizor al transmisiunii;

- accesul nestingherit la sistemele de alimentare electrica si la internet.

4. CERINTE TEHNICE SI OBLIGATIILE CLUBURILOR

4.1. Clubul organizator este obligat sa respecte strict cerintele tehnice organizatorice.

4.2. In baza contractelor de colaborare dintre FMF si Partenerii Media / companiile specializate in
analiza statisticd a meciurilor de fotbal, evolutia jucdtorilor si arbitrilor in teren, cluburile
organizatoare sunt obligate:

- sdasigure, in mod exclusiv, acces liber personalului Partenerilor Media acreditati de FMF
companiilor specializate si instalarea tuturor echipamentelor si dispozitivelor tehnice a
acestora la/in spatiile si incdperile stadionului destinate filmarii/televizarii jocurilor pentru
cel putin 4 spatii/pozitii de filmare;

- sa asigure segregarea si securitatea pozitiilor operatorilor si regizorilor Transmisiunii in
direct;

- saasigure loc de parcare la stadion pentru mijloacele de transport ale personalului si
tehnicii Partenerilor Media ai FMF / companiilor specializate mentionate;

- sd puna la dispozitie si sa permita Partenerilor Media ai FMF / companiilor specializate
utilizarea gratuitd a conexiunilor TV, retelelor de internet si a energiei electrice a
stadionului si sd asigure buna functionare a acestora;

- sd nu permitd inregistrarea si difuzarea meciurilor din cadrul Competitiei de catre
persoanele terte, spectatori si/sau oficiali de club. Inregistrarea tehnicd a meciului,
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efectuata de catre participanti (oficiali sau stuful tehnic ai cluburilor), va putea fi utilizata
doar de catre acestia in scopuri personale de analizd si informare, fard drept de
comercializare gi/sau transmitere unor terte persoane cu scopul obtinerii unor beneficii;

- incepand cu etapa sferturilor de finala, sa asigure prezenta antrenorului principal si a cel
putin doi jucatori de la fiecare echipa participantd in Cupd, nu mai tarziu de 15 minute
dupa incheierea meciului, pentru participarea la interviurile FLASH acordate Partenerilor
Media ai FMF si reprezentantilor mass-media acreditati la meci, in zonele desemnate in
acest scop. Partenerul Media al FMF va transmite ofiterului de presa al clubului gazda
lista jucatorilor si a membrilor staff-ului tehnic solicitati pentru participarea la interviurile
FLASH cel tarziu cu 15 (cincisprezece) minute inainte de incheierea meciului. Ofiterul
de presa al clubului gazdd este responsabil de asigurarea prezentei antrenorului si a
jucitorilor solicitati in zona destinata interviurilor. In cazul nerespectirii obligatiei de
organizare si/sau al neprezentarii antrenorului si/sau a jucatorilor solicitati, delegatul de
meci va consemna acest fapt in raportul sau, iar clubul in culpa va fi sanctionat in
conformitate cu prevederile regulamentare aplicabile.

- jucatorii, antrenorii si ceilalti oficiali ai cluburilor sunt obligati sd se abtind de la orice
declaratii sau acte, care ar fi de naturd sd prejudicieze imaginea Competitiei sau a
sponsorilor acestuia, sub sanctiunea penalizarii clubului.

4.3. Luand in consideratie ora desfasurarii meciului, conditiile meteo sau alte circumstante
justificate, incepand cu etapa optimilor de finald, clubul gazda este obligat sd conecteze
iluminatul nocturn al stadionului cu cel putin 45 minute inainte de Inceperea meciului, precum si
sa-1 mentind conectat cel putin 30 minute dupd fluierul final al arbitrului. Decizia privind
conectarea iluminatului nocturn va fi luatd de catre delegatul meciului, fiind anuntatd in cadrul
sedintei tehnice. Se permite, dupa 15 minute de la fluierul final al arbitrului mentinerea partiald a
iluminatului nocturn (50% din puterea maxima).

4.4. Pozitiile operatorilor si regizorilor (1,2,3,4,6 pe Schema 4) trebuie sa fie suficient protejate de
ploaie si de vant lateral, iar constructiile pe care sunt amplasate pozitiile trebuie sa fie stabile.

4.5. Toate costurile pentru montarea si amenajarea constructiilor necesare pentru desfasurarea
Transmisiunii 1n direct de cétre Partenerul Tehnic Media sunt suportate de Clubul organizator.

4.6. Pentru prestarea serviciilor de filmare si difuzare a meciurilor disputate intre cluburile din
cadrul Competitiei de catre Partenerul Tehnic Media al FMF, Clubul organizator trebuie sa asigure
urmatoarele cerinte tehnice minime:

- sd asigure operatorilor Partenerului Tehnic Media efectuarea inregistrarii video (filmarea)
a meciurilor din cadrul Competitiei, cu 6 (sase) camere video din 5 (cinci) pozitii (locuri):
= 1 (primul) si 2 (al doilea) operator efectueaza inregistrarea video din pozitia
centrala de sus;
= 3 (altreilea) si 4 (al patrulea) operator efectueaza inregistrarea video (filmarea) din
pozitii laterale de sus, la nivelul liniilor de saisprezece metri ale terenului de joc;
= 5 (al cincilea) operator efectueaza inregistrarea video din pozitia centrald de jos
amplasatd in Zona de joc (intre bancile tehnice);
= 6 (al saselea) operator efectueaza inregistrarea video din pozitie in spatele portii.
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- sdasigure pentru pozitiile 1 si 2 (Schema 2) echiparea cu o masa pentru doua statii de lucru
si patru scaune;

- sa asigure accesul liber la reteaua electrica (puterea de 220V) la fiecare dintre pozitiile
(locurile) de mai sus pentru a putea fi efectuata inregistrarea video (filmarea) meciurilor
din cadrul Competitiei;

- sd asigure accesul liber la internet prin canalul fibrd opticd, cu viteza de ‘upload’ de cel
putin 50 Mb/sec la pozitia regizorului, 1 (prima) si 2 (a doua) de pe Schema 2, pentru
efectuarea transmisiunii in direct a meciului;

- 1 pozitie pentru amplasarea camerelor de filmat si inregistrarea video a meciurilor din
cadrul Competitiei trebuie sd fie situatd pe linia centrald a terenului stadionului, la o
distanta de nu mai putin de 10 (zece) metri de la teren si la o indltime de minim 5 (cinci)
metri deasupra nivelului terenului;

- a2sia3 pozitie pentru amplasarea camerelor video si pentru filmarea meciurilor din cadrul
Competitiei trebuie s fie situate la o distanta de cel mult 70 de metri de la locul de operare
(munca) al regizorului Transmisiunii in direct, la o distantd de nu mai putin de 10 (zece)
metri de la teren si la o Tndltime de minim 5 (cinci) metri deasupra nivelului terenului.

4.7. Nerespectarea de catre cluburi a conditiilor descrise in anexa prezenta va aduce la aplicarea
sanctiunilor de catre organul judiciar competent al FMF.
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ANEXA 3- NORME FINANCIARE DIN REGULAMENTUL
CUPEI REPUBLICII MOLDOVA LA FOTBAL

1. NORME FINANCIARE:

a) cheltuielile legate de cazare, masa, drum (tur-retur), diurnad echipele le suporta din cont
propriu;
b) serviciile de arbitraj se achita de catre FMF, dupa cum urmeaza:

Servicii TP/ TP/ 1/8 — Finala
cu echipe din Liga2 cu echipe din Ligal | cu echipe din Liga7777.md

Arbitru 3000 MDL 4000 MDL 8000 MDL
Asistenti 2 x 2000 MDL 2 x 3000 MDL 2 X 5000 MDL
Arbitri aditionai = 0| @ o e 2 X 2000 MDL
Al 4-lea oficial 2500 MDL 3000 MDL
Observator 2000 MDL 2500 MDL 3000 MDL
Delegat | e e 3000 MDL

Serviciile de arbitraj stipulate reprezinta baza de calcul, la care se adauga contributiile medicale si
de asigurari sociale de stat obligatorii achitate de angajator conform legislatiei nationale in vigoare.
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ANEXA 4 - ACREDITARE SI ACCES

SISTEM DE ACREDITARE S$1 ZONARE

1. Clubul gazda este responsabil pentru conceptul de securitate al tuturor meciurilor disputate pe teren
propriu in cadrul Cupei. Comitetul de organizare a competitiilor a elaborat un sistem standardizat de
zonare, codificat prin culori, care defineste accesul in zonele stadionului: Zona 1, Zona 2 si Zona 3.
Acest sistem de zonare trebuie integrat in conceptul general de securitate si trebuie sa permitd accesul
detindtorilor de acreditari emise de Departamentul Competitii al FMF si aprobate de Comitetul de
organizare a competitiillor FMF, corespunzator pentru fiecare editie a Cupei.

2. In mod special, atunci cand este cazul, clubul gazda trebuie sa asigure includerea in sistemul de zonare
a urmatoarelor categorii:

 personalul stadionului (cu acces la teren si/sau suprafata de joc);
» stewarzii;
» personalul echipei oaspete care necesitd acces in alte zone decat cele din Zona 1 (inclusiv
stewarzii echipei oaspete si personalul de securitate din sectorul oaspeti);
* reprezentantii presei,;
+ fotografii;
* reporterii audio;
. reprezentantii TV si media care nu se afld in parteneriat cu FMF.

SISTEM DE ZONARE FMF

3. Acreditarea pe bazad de zonare FMF este singurul document care permite accesul in cele trei zone
principale ale stadionului. Toate persoanele care necesitd acces in aceste zone, inclusiv personalul
echipelor, trebuie sd detind o acreditare emisd conform sistemului de zonare FMF. Aceasta acreditare
este utilizatd, de asemenea, pentru accesul in zonele dedicate transmisiunilor TV (pozitii camere TV,

regie de emisie, pozitii comentatori etc.).
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FMF emite acreditdri pentru reprezentantii sdi, partenerii FMF si ai competitiei, personalul FMF,
precum si pentru cluburile participante. Urmatoarele principii se aplica sistemului de acreditare FMF:

- toate acreditdrile contin un cod QR unic pentru verificarea validitatii;

- acreditarea (chiar si fara bilet) permite accesul doar in zonele corespunzatoare tipului de acreditare
si nu confera acces general in stadion;

- acreditarea nu oferd dreptul de acces la locuri in tribune, cu exceptia comentatorilor sau a
membrilor delegatiilor de echipa care au zone predefinite alocate (de exemplu, personal tehnic
suplimentar, jucatori nelistati sau suspendati);

- toate acreditarile trebuie purtate vizibil pe intreaga duratd a prezentei in stadion.

Clubul gazda este responsabil de clarificarea procedurilor si de facilitarea accesului in stadion pentru
toate persoanele acreditate prin sistemul de zonare FMF, precum si de asigurarea accesului neingradit
in zonele relevante ale stadionului. In acest scop, Clubul va elabora schema de zonare a stadionului
utilizat pentru gazduirea meciurilor de fotbal, indiferent dacd este sau nu proprietar al terenului, cu
afisarea acestor scheme in vestiarele ambelor echipe, inclusiv in vestiarul oficialilor de meci. Schema
de zonare a stadionului va fi transmisa catre FMF odata cu solicitarea de emitere a acreditarilor.

In cazul pierderii, deteriorarii sau distrugerii unei acreditari emise in temeiul prezentului Regulament,
titularul acreditarii sau clubul céruia i-a fost atribuita acreditarea este obligat sa informeze de ndata
Departamentul Competitii al FMF si sé solicite in scris eliberarea unui duplicat.

FMF poate dispune anularea acreditarii initiale si emiterea unui duplicat. Acreditarea initiala isi pierde
valabilitatea din momentul Inregistrarii solicitarii de emitere a duplicatului.

Pentru emiterea fiecarui duplicat al unei acreditari pierdute se aplica o sanctiune pecuniara in cuantum
de 500 (cinci sute) lei, care va fi achitatd de clubul participant caruia i-a fost atribuitda acreditarea
respectiva. Duplicatul va fi eliberat numai dupa achitarea integrala a sanctiunii aplicate.

In cazul identificarii si utilizdrii acreditarii declarate pierdute dupa emiterea duplicatului, persoana in
cauza si/sau clubul participant pot fi supusi unor masuri disciplinare suplimentare, in conformitate cu
regulamentele FMF.

DISPOZITIVELE DE ACREDITARE SI ZONELE DE ACCES

10. Categoriile de acreditari si acces In conformitate cu sistemul de zonare.
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ZONA\ CATEGORIE DE ACREDITARE

« Oficiali FMF
+ Personalul FMF
delegati la meci
+ Observator de arbitrin

« Brigada de arbitri

+Reprezentantii
partenerilor TV si
media acreditati de
FMF

« Personalul partenerilor

TV acreditati de FMF

« Personalul de serviciu
al FMF

«Invitatii VIP ai
clubului

ZONA 1 - ZONE PENTRU ECHIPE:
» terenul de joc;
» zonele de incalzire;

vestiarele echipelor si arbitrilor;

statia de control antidoping;

cabinetul medical;

.
.

.

» salonul delegatului;
» tunelul jucatorilor;

# hancile de rezerve;

# bancile echipelor, inclusiv orice locuri suplimentare din
spate sau in lateral - rezervate pentru jucatori si oficialii
echipelor selectat! in tabel nominal pentru meci;

locuri in tribune rezervate personalului acreditat
corespunzator al delegatiei echipei

X

X

ZONA 2 - PERIMETRUL TERENULUI:

e zona dintre panourile publicitare de pe perimetrul terenului
si tribune;

e terenul, cu conditia ca jucatorii

‘arbitrii 54 nu fie pe stadion
si zonele exterioare din Zona 1 si nu fi fost activate.

ZONA 3 - MEDIA:

® pozitil comentatori;

e tribune si spatii media;

e zone de lucru pentru presa si fotografi;
® pozitii camere TV.

VIP:

« zona de ospitalitate;
# balcoane;

* loje.
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MODELELE ACREDITARILOR

11. Brandingul acreditarilor (elementele grafice, fundalul si alte elemente de identificare vizuald) va fi
stabilit de FMF separat pentru fiecare editie a Cupei Republicii Moldova la fotbal.

ARBITRU | DELEGAT | Ciearon™ ™[y

TV |MEDIAFMF| TV __|STATISTICA
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